INSTITUTE
of EDUCATION & MIND EXCELLENCE

MEODY DYPLOMATA CIEKAWY SWIATA

Dla kogo : mlodziez 11 - 14 lat

Kiedy : we wtorki ; raz w tygodniu przez caly rok ( od 24/09/2019 - 16/06/2020 )
Miejsce : rue du Vieux Moulin 13, Auderghem 1160
Cena : 295 euro / kwartal (plus 50 euro wpisowe)

Zajecia prowadza :
Beata Cnudde — coach, trenerka rozwoju oobistego, menadzerka
Agnieszka Bil — filolozka, ekspert od dyplomac;ji i wielokulturowosci

Zapisy : contact@mindexcellence.eu
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Kiedy dzieci wchodza w wiek nastoletni sag $wiadome otaczajacego $wiata i chcg wiedzie¢ o
nim wigcej. W tym czasie mlodzi ludzie z tatwoscia ucza si¢ nowych zagadnien i interesuja si¢
tematami, ktore wychodza poza ramy tematow omawianych w szkole. Coraz czgéciej angazuja si¢
w dzialania na rzecz poprawy klimatu czy ochrony §rodowiska. Mieszkajac poza granicami kraju,
zwlaszcza w Brukseli, sg $wiadome zalet, ale takze wyzwan wynikajacych z zycia w §rodowisku
wielokulturowym.

Jest to wazny moment kiedy nabywaja umiejetnosci niezbednych w zyciu spolecznym,
rozwijaja swoja wiar¢ we wilasne mozliwosci, ksztaltuja zdrowa wyobraznie, niezaleznos$¢,
inteligencj¢ 1 umiej¢tnos¢ podejmowania decyzji. Naszym zatozeniem jest prowadzenie zaje¢ w
sposob atrakcyjny dla dziecka, ktore da mu mozliwo$¢ rozwoju we wszystkich wymienionych
obszarach.

Wychodzac naprzeciw zainteresowaniu nastolatkow tematami spolecznymi, nasz zespot
stworzyl nowatorski program, w ktorym prezentujemy najwazniejsze i najciekawsze zagadnienia
dotyczace szeroko pojetej dyplomacji i wiedzy o Europie, $§wiecie. W naszym programie
przyblizamy takie takie zagadnienia jak demokracja, ekonomia, wielokulturowo$¢. Chcemy
pokazac¢ takze udziat naszej polskiej kultury w kulturze Europy i $wiata.

Wszystkie tematy sa dostosowane do wieku i prezentowane w latwym i kreatywnym
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formacie, co stymuluje ch¢¢ do odkrywania! Nasze zajecia nie maja charakteru szkolnego.
Mtodziez poznaje tematy poprzez gry, zabawy i roézne projekty, ktore realizuja. Nauka poprzez
zabawe !

Dzigki tej filozofii chcemy by juz w okresie nastoletnim dzieci uzyskaty wiedzg i
kompetencje, ktore umozliwig im wigksze zrozumienie otaczajgcego §wiata, a takze podejmowanie
lepszych dla nich decyzji w Zyciu spotecznym.

Nasz zespol stwarza warunki, w ktorych dziecko moze rozwija¢ si¢ zgodnie ze swoimi
mozliwo$ciami 1 zdolnosciami, z nastawieniem na rozbudzanie ciekawosci poznawczej. JesteSmy
po to, by stymulowa¢ rozwoj intelektualny, emocjonalny i spoteczny dzieci, ksztalttowaé poczucie
sensu 1 wartosci zycia, tozsamosci narodowej, wartosci uniwersalnych. Wazne jest dla nas by
propagowa¢ wsrod dzieci wzorce 1 ogdlnie przyjete zachowania spoteczne, stworzy¢ im idealne
warunki edukacyjne umozliwiajace prezentowanie swojej indywidualnosci, odnoszenie sukcesow 1
odczuwanie radosci z podejmowanej aktywnosci umystowe;.

PROGRAM

1.  Dyplomacja

- co to wlasciwie jest

- historia dyplomacji — ciekawostki

- dlaczego i kiedy dyplomacja jest potrzebna

2. Savoir-vivre dyplomaty - by¢ dyplomata w Zyciu codziennym

3. Dyplomacja naukowa
- osiggnigcia naukowe 1 rozwdj nowych technologii (np. sztuczna inteligencja)
- jak nauka wplywa na rzecz pokoju i wzajemnego zrozumienia

4.  Demokracja

- co to jest 1 skad si¢ wziela

- jak dziala

- jak powstaty narody 1 panstwa
- jesli nie demokracja to co ?

5. Demokracja w zyciu nastolatka — czy potrzebna, mozliwosci jej zastosowania

6. Ekonomia — co dyplomata wiedzie¢ powinien

- Gospodarka — dlaczego jedne kraje sg bogatsze od drugich, skad si¢ wzigla ekonomia
(popyt, podaz, rynek)

- Pienigdze, Podatki, Budzet : domowy i panstwa (dochody 1 wydatki)

- Finanse 1 banki

- Spoteczenstwo i ekonomia

- Konkurencja — jak kraje chronig swoje gospodarki 1 dlaczego

7. Kultura polska 1 jej rola w kulturze europejskiej
8.  Wielokulturowos$¢ — dialog miedzykulturowy

- podobienstwa i roznice kulturowe
- czy kultura zapisana jest w mézgu ?



8.  Co ciekawego dzieje si¢ w Europie i w $wiecie — omoOwimy zagadnienia wazne dla
nastolatkow

- zmiany klimatyczne,

- ochrona $srodowiska, itd..

9.  Goscie — w miar¢ mozliwos$ci bedziemy zapraszac¢ ciekawych gosci.
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CELE rozwojowe programu:

1. Wspieranie nastolatkow w poznawaniu regut zycia spotecznego. obejmujace takie zagadnienia
jak: demokracja, ekonomia, wielokulturowos¢, kultura polska.

@ zrozumienie ztozonosci zagadnien,

@ poczucie wlasnej indywidualnosci i poszanowanie innych

@ odczuwanie radosci z podejmowanej aktywnosci umystowej i odnoszenia sukceséw

2. Ksztaltowanie umiejetnosci spotecznych
- ksztaltowanie pozytywnego wizerunku samego siebie
- nabywanie umiejetnosci radzenia sobie w roznych zyciowych i zadaniowych sytuacjach
- poznawanie znaczenia warto$ci uniwersalnych w kontaktach spotecznych
- zwracanie uwagi na potrzeby innych

3. Wspomaganie rozwoju mowy w jezyku polskim
- nabywanie umiejetno$ci sprawnego porozumiewania si¢ z otoczeniem za pPomoca

werbalnych 1 pozawerbalnych srodkow wyrazu

4. Wspieranie nastolatkéw w rozwijaniu czynno$ci intelektualnych
- ksztaltowanie postawy gotowosci do poznawania i dziatania
- doskonalenie umiej¢tnosci planowania i organizowania dziatan

5. Wspieranie rozwoju poznawczego nastolatka
- doskonalenie inteligencji poznawczej
- poglebianie zainteresowania S§wiatem spolecznym, przyrodniczym i technicznym
- tworzenie wlasnych opowiadan
- wykorzystanie zdobytych wiadomosci 1 umiejetnosci w podejmowanych dziataniach

Podejmujemy dialog z rodzing w celu ujednolicenia oddziatywan wychowawczych.

Sposoby realizacji:

- stuchanie prezentacji — stwarza okazje do poznawania roznych sytuacji z zycia spotecznego,
formulowania ocen i wyciggania wnioskow

- scenki sytuacyjne — ksztaltuja pozytywne postawy spoleczne, uswiadamiaja, kiedy nalezy
stosowac rozne modele zachowan

- prace zespotowe — uczg wspoOlpracy i wspotdziatania w planowaniu i realizowaniu wspdlnie
wytyczonego celu



zabawy tematyczne — stwarzaja okazje do nawigzywania kontaktow, odtwarzania rél
spolecznych, wzmacniania pozytywnych zachowan

zabawy dydaktyczne — utrwalaja wiadomo$ci o $rodowisku spolecznym 1 wskazuja
obowigzujace w nim zasady postgpowania

gry dydaktyczne — wymagaja dostosowania si¢ w zabawie do regul, ucza przestrzegania
ustalonych zasad

scenki dramowe — pozwalaja na odgrywanie okreslonych sytuacji i przedstawianie r6znych
emocji, umozliwiajg ich przekaz za pomoca mowy ciata.



